,O0tvorena liga u dresurnom
Jahanju 2026.“

Il kolo

SAVEZ ZA KONJICKI SPORT SRBIJE ZA
OLIMPUSKE | FEI DISCIPLINE:

Propozicije su overene od strane

SKSS-OFD i ne mogu'se,aerifati '
1,8%&%@%& bez odobrenja
SK3;IFD wr8eogtadu
£321.3000%6e. “":;



| OPSTE INFORMACIJE
ORGANIZATOR

Ime: SKSS-OFD
Adresa: Pastroviceva 2
Email: skssofd@gmail.com

POSTANSKA ADRESA ORGANIZATORA

Ulica: Pastrovié¢eva 2
Postanski broj: 11000
Grad: Beograd

ORGANIZACIONI ODBOR
Odgovorno lice Organizatora ViSnja Andrié
(direktor takmicenja): 0638231990
Sekretar takmicenja: Marija Stojanovi¢, +381 64 1342902

UPIS ZA TAKMICENJE

Email adresa: upis.skssofd@gmail.com
SadrzZaj upisa: Ime takmicara, klub takmicara, kategorija takmicara, trener
takmicara

Ime konja, klub konja, trener konja

Utakmica/utakmice za koju se takmicarski par prijavljuje;
Kontakt osoba za upis: Marija Stojanovic
Telefon kontakt osobe: +381 64 1342902

UPISNINA | BOKSARINA:
Upisnina po svakom startu u utakmici: 500,00 RSD
Boksarina po danu (uklj. 1. prostirka u cenu): 3.000,00 RSD

Takmicarske knjizice kao i veterinarska dokumentacija se predaju sekretaru takmicanja po
dolasku na lokaciju. Pla¢anje upisnine i boksarine se vrSi kod sekretara takmicenja nakon
takmicenja, a pre preuzimanja takmicarskih knjizica.

Za potrebe sena i dodatne slame obavestiti sekretara takmicenja.
Cena bale slame 500,00 RSD, cena bale sena 700,00 RSD; piljevina nije dostupna.

Prilikom upisa naznaciti da li je boks neophodan, u svrhu rezervacije boksa, jer je broj bokseva
ogranicen.

Za sve konje, koji dolaze sa drugih opstina je neophodna uredna i kompletna vazeca veterinarska
dokumentacija.



Il TEHNICKE ODREDBE

Il KOLO - k.k. Infinity, Trg Zorana Pindica 91, Surcin

Datum odrzavanja lll kola:

Preliminarni rok za upis:

Definitivni rok za upis:
SMESTAJ KONJA | OTVARANJE STALA:

k.k. Infinity, otvaranje Stala:
SLUZBENA LICA:

SUDIJSKI KOLEGIJUM:

STJUARDI:

DEZURNI POTKIVAC:

DEZURNI VETERINAR:

HITNA POMOC:
INSPEKCUJA KONJA: NEMA
TEHNICKA KONFERENCUA: NEMA
TAKMICARSKA ARENA 20 x 60 m:

Ukupne dimenzije terena:

Vrsta terena:

Vrsta podloge:
ZAGREVALISTE:

Dimenzije:

Vrsta podloge:

22.11.2026., pocetak prve utakmice u 9.30h
12.11.2026.
19.11.2026. do 22h

0d 21.11.2026. od 12h

Lucija Kosti¢ (predsednik sudijskog kolegijuma), Jelena Purié
(¢lan), Vlada Revonenko (¢lan)

Jelena Pavlovi¢, Ksenija Nikoli¢

Slavko Miodragovié

Dalibor Dragovi¢

Anlave

70x30m
Zatvoren manjez - hala
pesak

70x30m
Zatvoren manjez, pesak

Zagrevanje Ce se obavljati u grupama od po maksimalno 4 jahaca i startna lista i vremena ce biti
prilagodeni takvom nacinju zagrevanja. Svaki jaha¢ ima 60 min za zagrevanje.

Il OPSTE ODREDBE ZA LIGU

1. Otvorena liga u dresurnom jahanju (u daljem tekstu Liga) se sprovodi u skladu sa ovim
Propozicijama, Pravilnikom o organizaciji i izvodenju takmicenja u dresurnom jahanju, edicija
2025., Anti-doping pravilnikom — ADAS i Zakonom o sprec¢avanju dopinga u sportu, Veterinarskim
pravilnikom i Zakonima R. Srbije, Pravilnikom o registraciji — SKSS-OFD, Zakonom o sportu
Republike Srbije, FEI Dresurnim Pravilnikom za sve tacke koje nisu drugacije definisane ovim

propozicijama.

2. Liga se odrzava u inidividualnoj konkurenciji i otvorena je za sve kategorije takmicara; Proglasenje
na kraju Lige se odrZava za kategorije: deca, juniori, seniori — videti sekciju VIl PLASMAN |

PROGLASENJE.

3. Proglasenje na kraju Lige se odrzava za nivoe testova, koji se jasu: E nivo, A nivo, L nivo, LM nivo i
M nivo — videti sekciju VIl PLASMAN | PROGLASENIJE.

4. Lliga se odrzava kroz 3 kola, pri ¢emu svako kolo ima 5 utakmica razli¢itog nivoa tezZine.

5. U okviru Lige se otvaraju dodatne 2 utakmice koje ne ulaze u bodovanje za Ligu i otvorene su za
sve takmicare u skladu sa Pravilnikom o organizaciji i izvodenju takmicenja u dresurnom jahanju,

edicija 2025.

6. Utakmica ¢e biti odrzana ako startuje najmanje 1 takmicar u utakmici.
7. Redosled startovanja je po startnoj listi koju Salje organizator.

IV DOBROBIT KONJA

1. Sva lica uklju¢ena u takmicenje duzna su da postuju dobrobit konja i da postupaju u skladu sa
Opstim aktima Saveza i Zakonom o dobrobiti Zivotinja.

2. Sudijski kolegijum ima pravo da eliminiSe svakog konja tokom takmicenja ako po njihovom
misljenju nije spreman za dalje u¢e$ce u takmiéenju. Zalba na ovu sudijsku odluku nije mogucéa.



3. Ovlasceni predstavnik Antidoping agencije Republike Srbije moZe da obavi doping kontrolu

takmicara i takmicarskih konja, za sve vreme takmicenja, a da ne remeti tok takmicenija.

V PRAVO UCESCA ZA LIGU

1.

Pravo ucesca i plasmana ima svako lice (pravno i fizicko), koje je ispunilo uslove propisane opstim
aktima Saveza;

Pravo ucesca i plasmana ima sportska organizacija (u daljem tekstu “klub”), koja je registrovana u
Savezu za tekuéu godinu i kojoj je izdata dozvola za rad;

Pravo ucesca i plasmana ima sportista takmicar koji je registrovan u Savezu za tekuéu godinu i
kome je utvrdena zdravstvena sposobnost za bavljenje sportskom aktivnosc¢u i delatnoséu, u skladu
sa Zakonom o sportu (2016);

Inostrani takmicari uz garanciju njihove nacionalne konjicke federacije mogu nastupiti u
konkurenciji za ukupan plasman u Ligi;

Pravo ucesca ima takmicarski konj koji je:

v/ registrovan u Savezu za tekucu godinu;
v/ ima negativnu analizu krvi na IAK;
v (ija je takmicarska knjiZzica/pasos predata u Sekretarijat pre nastupa;

v/ takmicarski konj moZe nastupiti najvise 2 puta u toku jednog takmicarskog dana

VI TEHNICKE ODREDBE — UTAKMICE

Raspored utakmica i testovi

1l KOLO
Utakmica 1 E NIVO — TEST E4; edicija 2024.
Utakmica 2 — kategorija ,,DECA“ A NIVO —TEST A9, edicija 2024.
Utakmica 3 — kategorija ,JUNIORI* L NIVO —TEST L9, edicija 2024.
Utakmica 4 — kategorija ,,SENIORI* LM NIVO — TEST LM11, edicija 2024.
Utakmica 5 M NIVO — TEST M8, edicija 2024.

Tacno vreme pocetka utakmica 2-5 ¢e biti utvrdeno po prijemu konacnog upisa u skladu sa tehnickim
uslovima. Pocetak prve utakmice je u 9.30 h.

Vil

1.
1.
2.
3.
4.

2.

PLASMAN | PROGLASENJE
Plasman po utakmicama u okviru Lige:
Da bi takmic¢ar mogao da bude rangiran u utakmici mora da zavrsi test.

Da bi utakmica bila bodovna za najuspesnijeg takmicara/konja/trenera/klub, najmanje 3 takmicara
moraju nastupiti u utakmici.

Proglasavaju se tri takmicara sa najboljim procentom u utakmici za tu utakmicu.

Rangiranje plasmana se vrsi prema odredbama Pravilnika za organizaciju i izvodenje takmicenja u
dresurnom jahanju, edicija 2025.

Individualni plasman u Ligi po nivou:



Na osnovu plasmana u utakmici na odredenom nivou, takmicarski par dobija pozitivhe poene prema
tabeli na kraju ove sekcije i te bodove kao par skuplja kroz sva kola. Ovi poeni se sabiraju i na osnovu
zbira istih se rangiraju takmicarski parovi po uspesnosti na odredenom nivou.

. Takmiéar moZe jahati viSe konja u jednom kolu, a najviSe 2 u istoj utakmici, pri cemu se sa svakim
konjem u utakmici posebno rangira u ukupnom plasmanu Lige za nivo na kom startuje.

Nije obavezno da takmicar uzme uceséa na svim kolima.

U slucaju da dva ili viSe takmicara (na istom nivou) imaju plasman u Ligi sa istim ukupnim brojem
osvojenih poena, konacan plasman u Ligi se odreduje na osnovu boljeg plasmana u utakmici
poslednjeg kola za taj nivo Lige, a u slucaju i njihove jednakosti ovi takmicari ravnopravno dele
plasman i nagrade (npr. | i Il mesto: premija za | mesto + premija za Il mesto se podeli sa dva i oba
takmicara dobiju istu premiju, isto vaZi za bodove za rangiranje za najuspesnijeg jahaca; pocasne
nagrade se dele bacanjem novcica).

Da bi se odrzalo proglasenje za Ligu za nivo, potrebno je da najmanje 1 takmicar na odredenom
nivou zavrsi barem jednu utakmicu kroz sva kola Lige

Individualni plasman u Ligi po starosnoj kategoriji:

Na osnovu plasmana u utakmici na odredenom nivou, takmicar dobija pozitivnhe poene prema tabeli
na kraju ove sekcije i te bodove skuplja kroz sva kola. Ovi poeni se sabiraju i na osnovu zbira istih se
rangiraju takmicari po uspesnosti u odredenoj kategoriji.

. Takmicar moZze jahati vise konja u jednom kolu, a najviSe 2 u istoj utakmici, pri ¢emu se za ukupan
plasman za Ligu za kategoriju u kojoj startuje boduje bolji rezultat na nivou koji je predvidjen za datu
kategoriju jahaca.

Nije obavezno da takmicar uzme uceséa na svim kolima.

U slucaju da dva ili viSe takmicara (u jednoj kategoriji) zavrsi plasman u Ligi sa istim ukupnim brojem
osvojenih poena, plasman se odreduje na osnovu boljeg plasmana u utakmici poslednjeg kola za tu
starosnu kategoriju, a u slu¢aju i njihove jednakosti ovi takmicari ravnopravno dele plasmani
nagrade (npr. li Il mesto: premija za | mesto + premija za |l mesto se podeli sa dva i oba takmicara
dobiju istu premiju, isto vaZi za bodove za rangiranje za najuspesnijeg jahaéa; po¢asne nagrade se
dele bacanjem novcica).

Na A nivou proglasavaju se najuspesniji takmicari iz kategorije ,,DECA, na L nivou proglasavaju se
najuspesniji takmicari iz kategorije ,, JUNIORI, a na LM nivou se proglasavaju se najuspesniji
takmicari iz kategorije ,,SENIORI“.

Da bi se odrzalo proglasenje za Ligu za Starosnu kategoriju, potrebno je da najmanje 1 takmicar po
nivou predvidenom za odredenu starosnu kategoriju zavrsi barem jednu utakmicu kroz sva kola Lige.

TABELA RACUNANJA UKUPNOG PLASMANA U LIGI:

PLASMAN U UTAKMICI BROJ BODOVA

| mesto 10
Il mesto
Ill mesto
IV mesto
V mesto
VI mesto
svi ostali plasmani (zavr$en test)
nezavrsen test

O = NWbMNMU

Proglasenje pobednika, plasiranih i dodela nagrada:



Prva 3 plasirana takmicara po utakmicama

v/ Medalje od 1. do 3. mesta
Prva 3 plasirana takmicara po utakmicama na A i L nivou

v Medalje od 1. do 3. mesta — A nivo (starosna kategorija ,,DECA”)

v Medalje od 1. do 3. mesta — L nivo (starosna kategorija ,,JUNIORI“)
Prva 3 plasirana takmicara za Ligu (svaka starosna kategorija jahaca koja se odrzava)

v Medalje od 1. do 3. mesta
¢/ Pehar od 1. do 3. Mesta

¢/ Robne nagrade od 1. do 3. mesta

Prva 3 plasirana takmicara za Ligu (svaki nivo koji se odrzava)

v Medalje od 1. do 3. mesta
(4 Pehar od 1. do 3. mesta

(4 Robne nagrade od 1. do 3. mesta

1. Proglasenje pobednika i plasiranih za Ligu u individualnoj konkurenciji za svaku kategoriju takmicara
vrsi se nakon poslednje utakmice tog nivoa lll kola;

2. Proglasenje pobednika i plasiranih za Ligu u individualnoj konkurenciji za svaki nivo vrsi se nakon
poslednje utakmice tog nivoa lll kola.

3. Proglasenje pobednika i plasiranih u utakmici vrsi se posle svake utakmice.

Na svecanost proglasenja pobednika i plasiranih_takmicari moraju izaci u punoj jahaéoj opremi u
pratnji Sefa ekipe ili trenera. Plasirani takmicari moraju doci na proglasenje na konjima.

5. Ceremonija dodele nagrada se odrZava u takmicarskoj areni nakon svake utakmice, ili nakon
zavrSetka takmicenja, shodno odluci SK i Organizatora.

6. U slucaju neposStovanja pravila Ceremonije dodele nagrada, takmicar gubi pravo na plasman kao i na
pocasne/novcéane nagrade.

VIl DODATNE INFORMACIJE
OSIGURANJE

Organizator ne snosi odgovornost u slucaju povrede ili nesreée takmicara, konja i ostalih uc¢esnika, kao i u
slu¢aju materijalne Stete nastale po bilo kom osnovu. Svi vlasnici i takmicari su licno odgovorni za Stetu
treéem licu koju su napravili, kao i njihovi konji, pomo¢nici, ili treneri, kao i ostali ¢lanovi iz njihovog tima.
Preporuceno je da obezbede osiguranje koje pokriva ovakvu vrstu moguée Stete za ucesée na konjickim
dogadajima i da nose vazecu polisu osiguranja sa sobom.

PROTESTI / ZALBE

Svi protesti i Zalbe bice vazedi ukoliko su dostavljeni u pisanoj formi uz depozit u dinarskoj protivvrednosti
od 100 evra (¢lan 50. Pravilnika).

ORGANIZACIJA TAKMICENJA

U slucaju vise sile Organizator, u saradnji sa Sudijskim kolegijumom i Sefovima ekipa, moze da donose
odluku o pomeranju satnice programa ili otkazivanju samog takmicenja. Sve ovakve promene moraju
neodloZzno biti dostavljene svim takmicarima i sluzbenim licima.



